Informatik

Flelbilder



Wir erschlielen uns den
Zusammenhang zwischen Pixel,
Auflosung und Speicherkapazitat.




Spiel: Verflixt verpixelt
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Ablauf der Stunde
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Mein Informatik-Ziel

Mein Informatik-Ziel Mein Informatik-Ziel
lch melde mich mindestens 2x lch melde mich leise und rufe
in der Stunde. nicht rein.
Wenn beide Finger angekreuzt Wenn ein oder zwei Finger
sind, dann hast du dein Ziel noch da sind, dann hast du
erreicht! dein Ziel erreicht!
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Pixel und Auflosung
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Pixel und Aufldosung

Verwendet man fiir ein digitales Bild nur wenige Pixel,

dann ist es unscharf, es hat eine Auflosung.

Je mehr Pixel man fur das Bild verwendet, desto
besser kann man Einzelheiten erkennen, das Bild ist

scharf und hat eine Aufldsung.




Pixel und Auflésung
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Pixel und Speicherkapazitadt .

Verwendet man fiir ein digitales Bild nur wenige Pixel,
dann ist es unscharf, es hat eine niedrige Auflosung und
bendtigt somit Speicher.

Je mehr Pixel man fir das Bild verwendet, desto besser
kann man Einzelheiten erkennen, das Bild ist scharf und
hat eine hohe Auflosung und benétigt somit

Speicher. (;)
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Ideensammlung .

Ndchste Stunde: Wir erstellen ein Post-It Bild.
Was wollt ithr machen?
Welche Farben bendtigt ihr?

Wie viele Post-It Zettel benétigt ihr?
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Kontrolle: Mein Informatik-Ziel

Mein Informatik-Ziel Mein Informatik-Ziel
lch melde mich mindestens 2x lch melde mich leise und rufe
in der Stunde. nicht rein.
Wenn beide Finger angekreuzt Wenn ein oder zwei Finger
sind, dann hast du dein Ziel noch da sind, dann hast du
erreicht! dein Ziel erreicht!

0 O 0 O

&



Ablauf der Stunde

VA
@ Mein Informatik-Ziel %//

V4

Q Pixel, Auflosung und Speicherkapazitat %’;’/
‘ 4
-‘l; Ideensammlung %{/

4
@ Mein Informatik-Ziel Qf/

B ®




	Slide 1:  
	Slide 2:  Wir erschließen uns den Zusammenhang zwischen Pixel, Auflösung und Speicherkapazität.  
	Slide 3: Spiel: Verflixt verpixelt 
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17: Ablauf der Stunde 
	Slide 18: Mein Informatik-Ziel
	Slide 19: Ablauf der Stunde 
	Slide 20: Pixel und Auflösung
	Slide 21: Pixel und Auflösung
	Slide 22: Pixel und Auflösung
	Slide 23: Pixel und Speicherkapazität 
	Slide 24: Ablauf der Stunde 
	Slide 25: Ideensammlung 
	Slide 26: Ideensammlung 
	Slide 27: Ideensammlung 
	Slide 28: Ideensammlung 
	Slide 29: Ideensammlung 
	Slide 30: Ablauf der Stunde 
	Slide 31: Kontrolle: Mein Informatik-Ziel
	Slide 32: Ablauf der Stunde 

